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De la Contraportada

Esta obra conjunta una historia muy bien documentada de losinicios de la cmmputacion y un estilo interesante
y ameno. A lo largo de Breve historia de la computacion y sus pioneros, € ledor conocera dgo dificil de
encontrar en los escritos ©bre esta area del saber humano: las raices histéricas y culturdes de los
conocimientos y témicas que han dado arigen alagran revoluci 6n cientificay teaol 6gica de nuestro tiempo.

Ademas, con una vision inherentemente humana, a la vez que uno conoce los conceptos témicos y
mateméticos de |os preaursores, es posible penetrar en las vicisitudes de su vida privada.

Es un libro interesante para todo publico, asi como para estudiantes de nivel bachill erato, licenciatura y
posgrado, pues en é no slo asistimos a una de las més brillantes muestras del ingenio humano, a través de
las biografias de los padres de la computacién—desde su germen en la Antigledad con los primeros
instrumentos de @l culo, hasta € desarrollo inicia de las computadoras eledronicas—, sSno que también es
posible conocer las ideas fundamentales y avances temoldgicos que dieron sustento a esas primeras
maguinas.

Para mayor informacion (incluyendo materia adiciona y una lista de librerias del Fondo de Cultura
Econdmica en México y e mundo), visite la paginaweb de estelibro:

http://delta.cs.cinvestav.mx/~cooello/li brohistorial/




