


































































no de los problemas básicos en GeometríaComputacional
s el de encontrar intersecciones deobjetos

DCE
Recordemos el problema

Dedo Un conjunto 5 251 Snl de segmentos en el plano

seamosEEEEE EE 5 Es E
EjCada si está representado por sus extremos

Supondremosposicióngeneral

s.PEfIhqeHeo o

o

o

6 0 o o o

KEG nohaygeometri
algoritmo

Sea k el número de intersección FETE I
Deseamos dar un algoritmo output

Jensitiveld

su complejidad depende del tamaño de la
entrada y del tamaño de la salida TIM K





































































Barrido de recta
Simulamos el comportamiento de una recta
que barre el plano es L

S I

Y SI
5353

r

52

l

Basta con almacenar el orden deintersección de 1
con elconjuntodesegmentos

tremos
punto inicial punto final antemano

puntos de intersección on the fly





































































Pensemos por un momento el caso D

Activos
o

51,52 53 54
52,53 54

52,53 54,55

Edición deintersección ambos segmentosestén activos al mismo tiempo





































































q.is 9i q p pq

Pit
Pf qq

2casos Pit q.it ó qtcp.itL
Supongamosque pitcqit.pt c q

Si lossegmentos noestánactivos al mismo
tiempo en L entonces pq q
Si esto sucedeentonces no seintersectan





































































Estructuras de datos

Eventos Puntos g JER
punto inicial
punto final
puntode intersección

Priority queue Q Fea arbolbinario

Operaciones EFFIE
balanceado

insertaravg.lk Ecarsieldementoestiena

Orden deprioridad

Si p y q son dos eventos tenemos

p o PEqsiiptq.tt tieneprioridadsobreó p q y Py 9yq
Concada evento p almacenamos también
los segmentosque inician en p

51

52 54

53





































































igual
O mayor

pis py 54
P3 53

cómo calculamos el punto deintersección
de dos segmentos

Recordemosque un punto sobre un segmento
ato se escribe como pRb

pas 1 slats b con sea
Unpunto en w̅ se escribe como

q 4
1 E at tb con te

Entonces ato y Ed se intersectan sii s y t

tq fe
stax sbx 11 that tax

1 5 ay S by 1 E Cy tdyrestos
SE 1 Oct 1





































































Estatus reata los segmentosque intersectanala recta ordenados de
arriba a abajo

No vamos a almacenar elpuntodeintersección
sino elorden

Denotemos la estructura como Lo
la estructura debe ser dinámica
Hay un ordenbienestablecido
en lossegmentos
Operaciones borrarainsertar el intercambio

únicamente ocurre entreeliminar EFÉ elpredecesory elswap
Corner Ei sucesor de q

árbol binario balanceado
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abajo aif sm y

si se

y 58oSI SK
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right5 predecesor so

sta sucesor sucesor
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sn.sm.se So S SÍÍ
Insertaremos





































































Complejidad y
de extremos Yo

Eventos In kt deintersecciones

OC galante
Enign k

gn
Eptimo

Espacio
I guarda cada segmento alo

sumo una vez Ont

Q Olntk
Se puede mejorar si únicamente

almacenamos los puntos de
intersección desegmentos que
son adyacentes actualmente

Ocu



















































Casos degenerados Estatus L
es un extremo final de Sg s P
es un extremo inicial de 52 si

es un punto de intersección de todos ss ss

si 54 53 58

si 55 54 51
g
54 ˢ

83

58
55 52l

p 53 51

57 52 81 584 53
si 57 53

Clp 251,533 a

IX
Up

complefita

Clp


