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1. Introduccion.
1. Motivacién
2. Algoritmos

Parte uno: Fundamentos
2. Nociones matematicas y terminologia
1. Analisis de algoritmos
2. Disefio de algoritmos
3. Ejemplos basicos
3. Crecimiento de funciones
1. Notacion asintdtica
2. Las funciones mas comunes
4. Divide y venceras y métodos para resolver recurrencias
1. Dos problemas que se resuelven usando divide y venceras:
1. El problema del sub-arreglo maximo
2. Multiplicacién de matrices: algoritmo de Strassen
2. El método de substitucion para resolver recurrencias
3. Arbol de recursién para resolver recurrencias
4. El método maestro
5. Analisis probabilistico y algoritmos aleatorizados
1. Un problema que se resuelve usando algoritmos aleatorizados
2. Variables indicadoras
3. Algoritmos aleatorizados y su analisis

Parte dos: Ordenacion y Estadisticas de 6rden
6. Algoritmos basicos de ordenacion
1. Heapsort
2. QuickSort
8. Ordenacion en tiempo lineal
1. Cota inferior de ordenacion
2. Counting sort, bucket sort, radix sort
9. Medianas y otras estadisticas de orden
1. Minimo y maximo
2. i-ésima estadistica de 6rden en tiempo linea

Parte tres: Estructuras de datos
11. Arboles binarios de biisqueda (Binary Search Trees)
1. Operaciones basicas
2. BST construidos aleatoriamente
12. Red-black Trees
1. Propiedades
2. Operaciones basicas
13. Estructuras de datos dinamicas (augmenting data structures)
1. Estadisticas de orden dinamicas
2. Coémo aumentar una estructura de datos
3. Una estructura de datos dindmica: Arboles de intervalos



Parte cuatro: Técnicas avanzadas de diseiio y analisis
14. Programacion dinamica
1. Dos problemas que se resuelven usando programacion dinamica:
1. Rod cutting
2. Multiplicacion de cadenas de matrices
2. El método de la programacion dinamica
3. Subsecuencia comun mas larga
15. Algoritmos glotones (greedy algorithms)
1. Un problema que se resuelve usando algoritmos glotones: el problema de la seleccion de
actividades
2. Los algoritmos glotones
3. Cadigos de Huffman.
16. Analisis amortizado (*opcional)
1. Analisis agregado (aggregate analysis)
2. El método de la contabilidad (the accounting method) y el método de el potencial (the
potential method)
3. Tablas dinamicas

Parte cinco: Algoritmos en graficas
17. Algoritmos elementales en graficas
1. BFS, DFS
2. Topological sort
3. Componentes conexas
18. Arboles generadores de peso minimo
1. Propiedades
2. Algoritmo de Prim y Kruskal
19. Caminos mas cortos
1. Caminos mas cortos desde una sola fuente
1. Algoritmo de Bellman-Ford y Dijkstra
2. Caminos mas cortos para todas las parejas
1. Algoritmo de Floyd-Warshall y de Johnson
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