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Contenido tematico
1. Conceptos basicos
1. Disefo légico
2. Aritmética computacional
3. Tipos de dispositivos computacionales

2. Fundamentos de arquitecturas de computadoras
1. Clases de computadoras

2. Taxonomia de Flynn
3.  Definicién de una Arquitectura de Computadora
4. Tendencias tecnoldgicas
3. Disefio de instrucciones
1. Tipos de instrucciones
2. Modos de direccionamiento de memoria
3. Control de flujo
4.  Pipeline
5. Predicciones de salto
6. Conjunto de instrucciones
7. Paralelismo a nivel de instrucciones
8. Casos de estudio
4. Diseiio de jerarquia de memoria

.D
1.  Optimizaciones del rendimiento de memoria
2. Tecnologia de memoria y optimizacién
3. Proteccién: Memoria virtual y méaquinas virtuales
4. Casos de estudio

5. Arquitectura multicore
1. Paralelismo a nivel hilo
2. Arquitecturas de memoria centralizada compartida
3.  Memoria compartida distribuida y coherencia
4.  Arquitectura de cache

6. Procesamiento vectorial y arquitectura de GPU

1. Arquitectura vectorial
Conjuntos de instrucciones SIMD para multimedia
Unidades de procesamiento gréfico
Arquitectura many-core heterogéneas (asimétricas)
Deteccion y mejora de paralelismo a nivel ciclo.
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